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Charakteristika pocitaca, Von Neumannova architektura, delenie pocitacov podl'a roznych
kritérii. Klasifikdcia programového vybavenia. Charakteristika jednotlivych druhov
programového vybavenia.

Obsah a zdroje podnikovej informatiky. Udaje v podnikovej informatike. Interné a externé
udaje. Kmenové, pohybové a riadiace uidaje

Vymedzenie pojmov udaj, sprava, informacie, poznatky a ich atribity. Vyznam udajov,
informadcii a poznatkov v podnikovej praxi (k ¢omu sluzia, ¢o charakterizuju pri modelovani
podnikovych procesov a pod.)

Vysvetlite pojem Informacény systém, aky je vyznam informacnych systémov (naco sluzia),
¢im su charakterizované a aka je ich zakladna architektara.

Charakterizujte nastroje pre analyzu Gdajov a moznosti variantnych pohl'adov na tdaje v
tabul’kovych procesoroch.

Modelovanie reality, ANSI/SPARC architektura, konceptualne modely reality,
Entitnorela¢ny model, rozne notacie ER diagramov.

Détové modely. Relacny datovy model. Transformacia konceptuidlnych modelov do
logickych datovych modelov, demonstrujte na transformacii ER diagramov do rela¢nych
schém.

Normalizicia a normélové formy relacii. Vyznam a désledky normalizacie datovych
Struktar, denormalizacia a dovody jej vyuZivania.

Metodika navrhu relaénych databaz. Ugel, uréenie a urovne modelov pouzivanych pri
navrhu relaénych databaz. Fyzické datové modely a ich implementacia v DBS.

Relaéné jazyky, druhy jazykov, typy operacii v relaénych jazykoch, definujte operacie
selekcie, projekcie a spojenia. Charakteristika jazyka SQL. Jazyky zalozené na relanom

kalkule, ich charakteristika a priklad na riadkovo-orientovany a doménovo-orientovany
kalkul.

Ochrana dat v databdzovych systémoch. Typy ohrozeni, poZiadavky na bezpecnostné
sluzby, bezpe¢nostné politiky v DBS. Ochrana integrity DBS. Ochrana suborov a ochrana
transakcii.

Subezna praca v DBS. Vytvaranie rozvthov v SRBD. Techniky vytvarania
sérializovatel'nych rozvrhov a problémy s tym spojené.
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Architektiry DBS. Typy architektar, ich charakteristika, vlastnosti a sposob realizacie
databazovych dotazov.

Vysvetlite, Co st to podnikové funkcie a podnikové procesy, uved’te a vysvetlite zakladné
charakteristiky podnikovych procesov, uved’te zakladné ¢lenenie podnikovych procesov a
vysvetlite, preCo je potrebné sa podnikovymi funkciami a podnikovymi procesmi zaoberat
pri navrhu podnikovych informacnych systémov. Funkéné versus procesné riadenie

podniku.

Vymenujte a vysvetlite zasady pouzivania zékladnych diagramovych technik na
modelovanie podnikovych funkcii alebo podnikovych procesov a vysvetlite vzajomnu
nadvéznost’ medzi tymito diagramovymi technikami.

Charakterizujte podstatu aplikacii typu ERP, CRM, SCM, APS a MES a vysvetlite ich
vyznam pre podnik.

Umeléd inteligencia a jej vyznam v praxi, vymedzenie pojmov inteligencia a umela
inteligencia; technologie patriace pod Ul, vztahy medzi Ul, strojovym ucenim a deep
learning; vyhody a nevyhody UI, rozdiely medzi prirodzenou inteligenciou a Ul

Pojem znalostného agenta v Ul, principy zakladnej architektiry a spdsobu odvodzovania
znalostného agenta; praca inferenéného mechanizmu a zékladny princip deklarativneho
programovania.

Zakladné pojmy o poznatkoch, vymedzenie pojmu poznatok na zdklade Beckmannovej
hierarchie, atributy poznatku.

Stavovy priestor a jeho vyznam v UL Co je stavovy priestor, aky méa vyznam v UI, preco
ho potrebujeme prehl'adavat, charakteristiky problémov pri hl'adani, aké mame algoritmy
hPadania v stavovom priestore, prehladavanie do hibky a do $irky ako zakladné algoritmy
Ul.

Vymedzenie pojmu znalostny a expertny systém, slabé a silné metddy rieSenia problémov
v UL, kedy je vhodné pouzit’ na rieSenie tloh znalostné systémy, aplikacie expertnych
systtmov na ulohy rozhodovania (analytické a syntetické ulohy), pojem prazdneho
znalostného agenta.

Charakteristiky programovacieho jazyka CLIPS a zakladné reprezentacie poznatkov a
uvedenie prikladov reprezentacii v jazyku CLIPS.



I1. okruh: Algoritmy a programovanie I, Algoritmy a programovanie I,

Algoritmy a programovanie I11, Operacné systémy, Siet’ové technologie 1
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Algoritmus, vlastnosti algoritmu, vysvetlenie pojmu determinizmus algoritmu a jeho stvis
s Turingovym strojom. Algoritmizacia Gloh (zhora nadol, zdloa nahor, kombinovanad) a
prostriedky na reprezentaciu algoritmov.

Charakterizujte proceduralnu paradigmu a pomocou nej vytvoreny program v jazyku C.
Co je podstatou fungovania takéhoto programu. Zakladné riadiace konstrukcie
proceduralneho programovania v jazyku C, prikazy vetvenia programu, prikazy cyklu,
prikaz skoku, ternarny operator. Primitivne a pouzivatel'sky deklarované datové typy v
jazyku C.

Definujte pojem ukazovatel’ (smernik), typovy a netypovy (,,prazdny*) ukazovatel’ v jazyku
C. Vysvetlite, €o sa vykona pri deklaracii a ¢o pri inicializacii ukazovatel’a. Uved'te priklady
syntakticky korektnych deklaracii a inicializacii typovych a netypovych (,,prazdnych®)
ukazovatelov.

Vysvetlite pojem funkcia v jazyku C. Uved'te vyhody pouzivania funkcii v programoch
vytvorenych v jazyku C a vysvetlite vztah medzi pouZivanim funkcii v programoch
vytvorenych v jazyku C a proceduralnou programovacou paradigmou. Uved’te rozdelenie
C funkcii. Napiste priklady definicii a volani jednoduchych C funkcii kazdého druhu a
vysvetlite ich fungovanie.

Vysvetlite pojem parameter alebo parametre funkcie. K ¢omu sluzia parametre funkcie a
ako sa odovzdavaju do volania funkcie? Vysvetlite, ako funguji oba spdsoby odovzdéavania
parametrov do volania funkcie. Uved’te priklady syntakticky korektnych definicii a volani
funkcii, ktorym st odovzdané parametre oboma spdsobmi.

Vysvetlite a opiSte 3 zakladné koncepty objektovo orientovaného programovania (OOP) a
d’alSie programovacie techniky a ¢rty OOP.

Vysvetlite pojem dedi¢nost’ v OOP v jazyku C++. Ako mozeme modifikovat’ zdkladnu
triedu v odvodenej triede? Aké druhy dedic¢nosti poznate? Kratko ich vysvetlite. Uved'te
priklad definicie jednoduchej zakladnej triedy s privatnymi aj verejnymi ¢lenmi a od nej
odvodenej triedy, ktorej objekty budi mat’ pristup, priamy alebo nepriamy, ku vSetkym
¢lenom zakladnej triedy.

Vysvetlite pojem kompozicia (skladanie) objektov a zmysel jej pouzitia v OO programe
vytvorenom v nativhom jazyku C++. Kde sa inicializuju vloZené objekty alebo ukazovatele
na vlozené objekty v OO C++ programoch? Co je potrebné definovat a preco, ak je vlozeny
objekt v triede vytvarany dynamicky?

Vysvetlite dynamické alokovanie a dealokovanie paméte v OO programe vytvorenom v
nativhom jazyku C++ pomocou operatorov new a delete. Uved’te a vysvetlite priklady
alokacie a uvol'nenia paméte pre obycajni premennt a pre n-prvkové jednorozmerné pole.

Ktor¢ operacie s ukazovatel'mi na polia moZzeme vykonavat' v OO programe vytvorenom v
nativhom jazyku C++? Uved’te a vysvetlite kratky priklad pouZitia adresovej aritmetiky pri
praci s ukazovatel'mi na polia v OO C++ programe.
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Na neusporiadanom celociselnom poli vysvetlite princip fungovania usporiaddvacieho
algoritmu Quick Sort. Aké je zlozitost’ tohto algoritmu? Uved'te a vysvetlite pseudokod
funkcie s implementovanym algoritmom Quick Sort.

Vysvetlite pojmy datovy spoj, rychlost prenosu, multipexing, synchronizacia.
Kategorizujte a charakterizujte pocitatové siete podl'a vel'kosti (PAN, LAN, MAN, WAN,
GAN) a podl’a topologie.

Vysvetlite o je komunikacna infrastruktira (metalické, optické a bezdrotové spoje) a
prisluchajuce Standardy. Charakterizujte aktivne a pasivne sucasti podl'a jednotlivych typov
sieti.

Popiste referencny model ISO-OSI a sustava protokolov TCP/IP. Charakterizujte a popiste
funkcie jednotlivych vrstiev a navzdjom porovnajte RM ISO a TCP/IP. Popiste
nespolahlivé a nespojované sluzby (UDP).

Charakterizujte pojmy Internet, intranet a extranet. VVysvetlite adresovanie a smerovanie v
sietach IP, IPv4, IPv6, Classfull a classless subneting

Charakterizujte pojmy DNS, URL, transportné protokoly. Stru¢ne popiSte sluzby na
internete email, FTP, Telnet, web, real audio-video, socialne siete.

Rozdelenie programovacich jazykov a programovacie paradigmy. Vysvetlite pojem
programovacej paradigmy, aké mame paradigmy a ktoré jazyky patria ku ktorej paradigme.
Vysvetlite tiez rozdiely pri inych typoch klasifikacii programovacich jazykov (vysSie a
nizsie jazyky, kompilované vs. Interpretované a pod.)

Analyza algoritmov. Vysvetlite pojmy analyza algoritmu apriori, aposteriory, a zamerajte
sa na apriori analyzu, teda vysvetlite pojmy Casova zloZzitost' algoritmu, priestorova
zlozitost’ algoritmu a Big O notéacia (asymptotické zapisy na vypocet ¢asovej zlozitosti).

Zékladné operacie (Citanie, vkladanie, mazanie, hl'adanie), datové Struktary a klasifikacia
algoritmov. Vyznam datovych Struktar a ich vplyv na ¢asovl zloZitost’ algoritmu (praca s
polom, s usporiadanym pol'om a pod.), zdkladna klasifikécia algoritmov (la¢né, rozdel'uj a
panuj, algoritmy dynamického programovania, algoritmy hladania a grafové datové
Struktiry).

Operacny systém (OS) a jeho vyznam, charakterizujte OS Microsoft Windows (ako sa
spusta OS, zakladné pojmy, €o je ulohou jadra a jadrovych sluzieb OS , definujte program,
proces a vladkno, sumarizujte hlavné fazy vytvarania procesu pomocou Windows funkcie
CreateProcess a pod.) Funkcie OS. Typy OS (podl’a poctu procesorov, uzivatel'ov, uloh
etc.), druhy OS (pre PC, smartfony a pod.) a ich vyvoj.

Sprava pamite - virtudlny a realny model, strankovanie a segmentacia pamite. Zivotny
cyklus vlakna, stavy vlakna, prechody medzi stavmi, vratane swapovania. Sprava vlakien,
dispecer vlékien, planovace vlakien. Sprava suborov, typy suborovych systémov a metdédy
spravy diskového priestoru.

Zakladné porovnanie operacnych systémov Windows a Linux, ich vyhody a nevyhody a v
akych sférach je ich najCastejSie vyuzitie. Zakladny popis technologie docker, na ¢o sluzi a
aké mame k nej alternativy. Vyhody a nevyhody pouZitia technoldgie docker.



