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Charakteristika pocitaca, Von Neumannova architektura, delenie pocitacov podla réznych
kritérii. Klasifikacia programového vybavenia. Charakteristika jednotlivych druhov
programového vybavenia.

Obsah a zdroje podnikovej informatiky. Udaje v podnikove]j informatike. Interné a externé
Udaje. Kmeniové, pohybové a riadiace udaje

Vymedzenie pojmov Udaj, sprava, informacie, poznatky a ich atributy. Vyznam udajov,
informacii a poznatkov v podnikovej praxi (k comu sluZia, ¢o charakterizuju pri modelovani
podnikovych procesov a pod.)

Vysvetlite pojem Informacny systém, aky je vyznam informacnych systémov (naco sltzia), ¢im
su charakterizované a akd je ich zakladna architektura.

Charakterizujte nastroje pre analyzu Udajov a moznosti variantnych pohladov na udaje v
tabulkovych procesoroch.

Suborovy versus databazovy pristup. Obmedzenia siborového pristupu. Charakteristika
relacnej databazy. Edgar Frank Codd a jeho pravidla pre rela¢ny systém riadenia bazy dat.
Hlavné funkcie systému riadenia bazy dat.

Sprava podnikového obsahu a jej zabezpelenie systémami ECM (Enterprise Content
Management). Charakterizujte ¢asti ECM — document management, records management,
web content management, digital asset management.

Informacny systém z hladiska bezpeénosti. Informacna bezpecnost a zakladné pojmy ochrany
a bezpecnosti IS (jej definicia, informacné aktiva a atributy informacnych aktiv (CIA). Priklady
narusenie CIA. Rozdelenie informacnej bezpecnosti v zdvislosti od pévodu hrozieb a
charakteru chranenych aktiv.

Hrozby, zranitelnost a incident tykajuce sa IS. Charakteristika a rozdiely medzi pojmami.
Rozdelenie hrozieb, pocitacové utoky a ich typy. Ochrana pred nimi (opatrenia v podniku,
antivirusové programy).

Pojmy registrécie, identifikacie, autentifickacie, autorizacie a ich vyznam pri bezpecnosti IS.
Certifikdty bezpecnosti, certifikacné autority, spravovanie certifikdtov a ich formy,
elektronicky podpis, jeho vyznam etc.

Vysvetlite, ¢o su to podnikové funkcie a podnikové procesy, uvedte a vysvetlite zakladné
charakteristiky podnikovych procesov, uvedte zakladné clenenie podnikovych procesov a
vysvetlite, preco je potrebné sa podnikovymi funkciami a podnikovymi procesmi zaoberat pri
navrhu podnikovych informaénych systémov.

Vymenujte zakladné diagramové techniky, ktoré sa daju pouZit na modelovanie podnikovych
funkcii alebo podnikovych procesov, vysvetlite zasady, ktoré treba dodrziavat pri ich
zostavovani a vysvetlite vzadjomnu nadvaznost medzi tymito diagramovymi technikami.
Charakterizujte globalnu architektiru podnikového informacného systému a casti, z ktorych
pozostava.

Charakterizujte ciastkové architektury podnikového informacného systému — softvérovu
architekturu a aplika¢nua architekturu.

Charakterizujte Ciastkové architektury podnikového informacéného systému — datovu
architekturu a technologicku architekturu.
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Charakterizujte podstatu aplikacii typu ERP, CRM, SCM a APS a vysvetlite ich vyznam pre
podnik.

Zakladné pojmy o poznatkoch a ich reprezentacie v umelej inteligencii (vymedzenie pojmu
poznatok, znalost, atributy poznatku, vyznam poznatkov v praxi, klasifikacia reprezentacii
poznatkov a ich porovnanie).

Umel3d inteligencia, jej vyznam v praxi, Ulohy, ktoré riesi Ul a pojem agenta a prehladavanie
stavového priestoru (Co je Ul, aké technoldgie patria do Ul, vyznam v praxi, agent a stavovy
priestor, prehladavanie stavového priestoru, klasifikidcia algoritmov stavového priestoru,
pojem heuristiky).

Znalostné a expertné systémy a ich vyznam v praxi (rozdiely medzi ZS a ES, kedy pouZijeme ZS
a ES, ¢im sa odlisuju od IS, aké su ich prinosy, kedy je vhodné a kedy Ucelné pouzit ES, na akej
Urovni manazmentu v podniku mézeme vyuzit ES, analytické a syntetické ulohy, ktoré riesia
ES).

Architektira expertnych systémov a praca inferenéného mechanizmu (typy architektur,
pohlady na znalostného agenta, praca inferenéného mechanizmu, dopredné a spatné
retazenie, pojem deklarativne programovanie).

Znalostné inZinierstvo, proces tvorby ES (vyznam procesu ziskavania znalosti pri tvorbe ES,
prirastkovy Ziv. cyklus, Strukturovany Zivotny cyklus KLIC a ulohy ¢lenov projektového timu),
programové nastroje na tvorbu ES — priklad CLIPS (zakladné pojmy).

Viackriteridlne rozhodovanie, model rozhodovace] situacie, popis modelu, ciele uloh
viackriteridlneho rozhodovania, zakladnd klasifikdcia a stru¢nd charakteristika metéd
viackriteridlneho rozhodovania.

Databazovy systém - zékladné &asti, ich charakteristika a funkcie. U€astnici tvorby a vyuzivania
databazového systému.

Postupnost krokov pri navrhu Gdajovej zakladne. Vytvaranie konceptudlneho, logického,
fyzického datového modelu pomocou ERD diagramu.

Podstata, princip a vyznam normalizacie, postup pri normalizdcii demonstrovany na
konkrétnom priklade.

Charakteristika, vlastnosti a problémy transakéného spracovania.

Databdazové jazyky — charakteristika, notdcia, funkcie.
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Algoritmus, vlastnosti algoritmu, vypoctova zlozitost algoritmu (pamatovd a casova) a
prostriedky na reprezentaciu algoritmov

Programovacie jazyky ich funkcie, kritéria rozdelenia, porovnanie viacerych programovacich
jazykov.

Stavba Struktirovaného programu, zakladné riadiace konsStrukcie Strukturovaného
programovania. Primitivne a pouZzivatelsky deklarované datové typy v jazyku C.
Rozhodovacie prikazy, cykly, smerniky a polia.

Funkcie, rekurzivne funkcie, mechanizmy odovzdavania dat medzi funkciami. Dynamicka
alokacia a dealokacia pamatovych blokov.

Zakladné piliere objektovo orientovaného programovania. Kompardcia Struktirovaného a
objektovo orientovaného programovania. Stavba objektov, komunika¢né modely medzi
objektmi a ich klientmi.

Trieda ako abstraktny objektovy pouZivatelsky deklarovany déatovy typ v jazyku C++. Cleny
triedy. Deklardcia a instancidcia triedy. Zivotné cykly instancii tried pri roéznych typoch
inStanciacie.

Agregéicia a kompozicia v jazyku C++. Sablény funkcii ako prostriedky generického
programovania.

Instanéné a statické Cleny tried a interakéné vazby medzi nimi. PretaZovanie ¢lenov tried.
Verejnd jednoducha dedi¢nost a polymorfizmus implementovany pomocou verejnej
jednoduchej dedi¢nosti.

Operacny systém a jeho vyznam (ako sa spusta OS, zakladné pojmy, o je to to jadro OS, ¢o je
proces, vlakno a pod.) Funkcie OS. Typy OS (podla poétu procesorov, uzivatelov, uloh etc.),
druhy OS (pre PC, mobily a pod.) a ich vyvoj.

Sprava pamate - virtudlny a realny model, strankovanie a segmentacia pamate.

Zivotny cyklus procesu, prechody medzi stavmi, vratane swapovania. Sprava procesov,
planovace uloh, procesov. Preemptivne a nepremptivne planovacie algoritmy.

Sprdva suborov, typy siborovych systémov a metddy spravy diskového priestoru.
Porovnanie OS Windows a Linux (charakteristika, rozdiely, vyhody a nevyhody).

Vysvetlite pojmy datovy spoj, rychlost prenosu, multipexing, synchronizacia. Kategorizujte a
charakterizujte pocitaCové siete podla velkosti (PAN, LAN, MAN, WAN, GAN) a podla
topoldgie.

Vysvetlite ¢o je komunikacna infrastruktura (metalické, optické a bezdrotové spoje) a
prislichajuce standardy. Charakterizujte aktivne a pasivne sucasti podla jednotlivych typov
sieti.

Popiste referenc¢ny model ISO-OSI a sustava protokolov TCP/IP. Charakterizujte a popiste
funkcie jednotlivych vrstiev a navzdjom porovnajte RM ISO a TCP/IP. PopiSte nespolahlivé a
nespojované sluzby (UDP).

Charakterizujte pojmy Internet, intranet a extranet. Vysvetlite adresovanie a smerovanie v
sietach IP, IPv4, IPv6, Classfull a classless subneting.

Charakterizujte pojmy DNS, URL, transportné protokoly. Stru¢ne popiste sluzby na internete
email, FTP, Telnet, web, real audio-video, socialne siete.

Vymenujte a vysvetlite zakladné principy servisne orientovanej architektury informaénych
systémov.

Uvedte zakladné typy sluzieb, ktoré mozu byt zaclenené do informacného systému
vybudovaného na bdaze servisne orientovanej architektury, a charakterizujte ich.

Zakladné jazyky a technoldgie suvisiace so servisne orientovanou architektdrou — XML a XSD.



24. Zakladné jazyky a technoldgie slvisiace so servisne orientovanou architekturou — WSDL, UDDI
a SOAP.



