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1. Usporiadanie, kompozicia (vyvazZenie, navigaciandyg a farby (atribaty, schémy,
~mieSanie") pri vytvarani webovych stranok.

2. Textdra (objem albka), typografia (anatémia pisma, typy pisma, mierag’kosti pisma)

a obrazky (formaty a licencie) pri vytvarani webolystranok.

3. Metodika vytvarania pouzivdteky orientovaného dizajnu (UX) a jej fazy. Tri fady na
vytvorenie dizajnu.

4. Vytvéaranie webovej aplikacie. Standardy a pristepnsémantika stranky. Zobrazenie pre
rézne typy obrazoviek.

5. Prevadzka webovej aplikacie. Optimalizacie (cachkognpresia, minifikacia), dostuprtbs
pre vyladavacie stroje (SEO). Architektliry webovych aplika

6. Charakterizujte pojem distribuované spracovani@i®le zakladné vlastnosti a ciele DSD
7. Klasifikujte DSD poda homogénnosti uzlov, spdsobu spracovania, architeka
distribucie.

8. Charakterizujte DSD pdd spdsobu vyuZitia a popiste vyhody a nehyhodyreypani s
centralizovanym spracovanim. Charakterizujte Distované databazové systémy.

9. Charakterizujte distribuované opéng systémy a porovnajte ich s distribuovanymi
informatnymi systémami. Vysvetlite pojmy fragmentécia akatda dat.

10. Vysvetlite transaéné systémy a dvojfazovy potvrdzovaci protokol. @kterizujte a
vysvetlite pojmy Cluster, Cloud, Grid a Supsetitac.

11. Charakterizujte Business process Management zsbimriechnického Iadiska a jeho
podporu prostrednictvom inforaych a komunik&nych technologii. Vymenujte a popiste
¢asti Zivotného cyklu BPM. Uwite hlavné prinosy BPM.

12. Vysvetlite tlohu inform&ného manazéra a charakterizujte tvorbu inf@meg stratégie.
Aké su ciele vypracovania inforiej stratégie? Aké st podmienky j&jnnosti? Specifikuijte,
ktoré s@asti by mala informéné stratégia firmy obsahoiza

13. Pri prendjme aplikaych sluzieb IS/IKT (Application Services ProvidingASP) moze
podnik v Ulohe zakaznika predisnnohym problémom uz vo faze vyberu poskytokeate
Charakterizujte proces vyberu poskytovatASP.

14. Metriky su jednym zo zakladnych nastrojov hodnadeafektivnosti IS/IKT. Uvéte
atribaty metrik, metriky Wleneni potla objektu merania, ¥leneni potla opakovatinosti
pouZitia, podla irovne riadenia adteneni pre hodnotenie efektov z inovacie IS/IKT

15. Co je to Information Technology Infrastructure Libraz ¢oho sa sklada a aké vyhody
poskytuje podnikom?

16. Business Intelligence (Bl) a jej vyznam a vyuZitienformanych systémov podnikov a
organizacii. — charakteristika, definicia, vyvoj Béstroje a aplikacie BI.

17. Struktdra DW. ETL, déasné a operativne GloZisko dat, charakteristikakdie. DW a
datové trhoviska, komunikaé rozhranie. Metadata v DW ich Struktura a funkPieevadzka
datového skladu

18. Dimenziondlne modelovanie, charakteristika jedmpth prvkov, zakladné modely.
Granularita, sumarizdcia, agregacia a ich vyuZiti®orovnanie rekného a
multidimenzionalneho modelovania

19. Dolovanie dat. Charakteristika jednotlivych fazesna schéma, néstroje datamining
20. Zdroje dat a algoritmy pre datamining. Linearnares@, neurénoveé siete, genetické
algoritmy, rozhodovacie a klasifikaé stromy.

21. Modelovanie, podstata, principy, typy modelotelimodelovania, IS ako model.

22. Modelovanie Struktary, dynamiky a funkcii podnikanVyznam a konzistencia modelov,
metddy a nastroje modelovania, priklady diagrambwvgchnik.

23. Metodiky modelovania, analyzy a dizajnu pre podmé&grocesy a pre softvér. Agilné
metodiky vyvoja. Ekonomika tvorby softvéru.



24. Nastroje modelovania. Postup modelovania proces@ha miesto v Zivotnom cykle
softvéru. Nastroje tvorby softvéru. Implementadanhov. Technologie implementacie.

25. Procesny pristup a IS, Infordma infraStruktdra podnikovych procesov, Fembs’
informatného systému v kontexte infortm&ho modelu organizacie, Konzistencia DFD s
ostatnymi diagramami inforrdiaého modelu, Integracia inforgr@ého systému organizécie
prostrednictvom podnikovych procesov.

26. Podnikové procesy a softvérové procesy. Typy pmgcgsocesny model domény, modely
softvérovych procesov, modely Zivotného cyklu séftv Standardy pre modelovanie
podnikovych procesov a Standardy pre modelovaritaéso.

27. Zabezpéovanie kvality softvéru, metriky, testovanie, préxiéa a udrzZiavanie softvéru.
28. Logicka matica(LOGFRAME)- definicia, Struktdraed yyznam pri tvorbe projektov.

29. Kvalitny navrh projektu musi zodpovetlaa 4 zakladné otazky. Udee ktoré a popiste
ich.



