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I. okruh: Optimadlne programovanie, Viackriteridalne rozhodovanie,

Machine learning, Projektové riadenie, Simulacné modely, Teoria hier

10.

11.

12.

Linearne programovanie ako sucast’ matematického programovania. Formulacia ulohy
linearneho programovania a jej zakladné ekonomické aplikacie. Tedria duality v llohach
linearneho programovania. Vety o dualite a ich vyuzitie pri rieSeni tloh linearneho
programovania.

Geometricka interpretacia a vlastnosti rieSenia tlohy linearneho programovania.
Zakladny primarny a dudlny algoritmus simplexovej metddy. Zvlastne pripady pri rieSeni
uloh linearneho programovania. Analyza citlivosti v tlohach linedrneho programovania .

Klasifikacia modelov celo¢iselného a bivalentného programovania a metddy ich rieSenia.
Metoda vetiev a hranic. Enumeracné metddy na rieSenie tloh bivalentného
programovania.

Tedria grafov a jej vyuzitie v ekonomicko-matematickom modelovani. Projektové
riadenie a hlavné vlastnosti grafov pre projektoveé riadenie.

Riadenie projektov metédami sietovej analyzy. Nastroje planovania projektov.

Metody projektového riadenia. Metoédy CPM, PERT, MPM. Nakladova a
pravdepodobnostna analyza v projektovom riadeni. Softwarové néstroje v projektovom
riadeni.

Metody generovania efektivnych alternativ v llohach viackriteridlneho programovania.
Modely cielového programovania a ich rieSenie.
Komplexné vyhodnocovanie variantov. Metody rieSenia tejto triedy tloh.

Definicia a vyuzitie metdd strojového ucenia v praxi. Typy ucenia. Postup pri konstrukcii
ML algoritmu. Priprava, Cistenie dat, vyber premennych. Trénovacia a testovacia
mnozina.

Ucenie s ucitelom (Supervised Learning). Definicia u¢enia s u¢itel'om. Rozdiel medzi
klasifikaénym problémom a regresnym problémom s uvedenim prikladu. Typy
algoritmov. Vyhodnotenie kvality skonstruovaného modelu pri klasifikacii a regresii.

Predmet simul4cie. Analytické rieSenie, simula¢né modely. Staticka a dynamicka
simuldcia. Simulacia diskrétnych udalosti. Charakteristika krokov tvorby simula¢ného
projektu.



13. Vyznam pravdepodobnostnych rozdeleni v simula¢énom modelovani. Diskrétne a spojité
pravdepodobnostné rozdelenia a moznosti ich aplikacie. Statisticka analyza vstupnych
udajov.

14. Maticové a bimaticové hry, charakteristika, rieSenie, rozdiely.

15. Kooperativny pristup k rieSeniu bimaticovych hier, hlasovacie hry.



1. okruh: ManaZment informacnych systémov, Distribuované technologie,

Big data, Business Intelligence, Softvérové inZinierstvo I, Softvérové

inZinierstvo 11, Modelovanie podnikovych procesov

10.

Definujte pojem riadenie IT. Popiste pojmy riadenie, rozvoj a prevadzka podnikovej
informatiky. Principy. NajznamejSie vyuzivané metodiky - definujte, opiste,
vzajomne porovnajte.

Informacna stratégia. Vyznam stratégie vSeobecne. Pristupy k stratégii. Proces
vytvarania stratégie. Obsah stratégie. Zmeny v organizaciach. Sposoby ako pristupit’ k
riadeniu zmien (Manazment zmien — ITIL, Projektovy manazment). Popisat’, uviest’
priklad. Preco je ddlezité zaoberat’ sa organizaénymi zmenami. Pristup J. Kottera.

IT prevadzka. Hlavné ¢innosti - popisat’. Service desk. Riadenie incidentov a
poziadaviek pouzivatel'ov podl'a ITIL - popisat’ procesy, porovnat. Riadenie rizik.
Postdenie rizik a mapa rizik. Business Continuity Management - ciel’ a vyznam.
Planovanie Business Continuity a typy planov BCM. IT service continuity.
Informa¢na bezpeénost’ - ISMS.

Charakterizujte pojem distribuované technologie. Popiste zadkladné vlastnosti a ciele
DSD. Charakterizujte senzorové siete. Klasifikujte DSD podl'a homogénnosti uzlov,
spdsobu spracovania, architektlry a distribucie. Charakterizujte Distribuované
databazové systémy. Opiste vyhody a nevyhody v porovnani s centralizovanym DBS.
Charakterizujte Distribuované technoldgie zaloZené na peer to peer.

Charakterizujte distribuované informaéné systémy. Vysvetlite pojmy fragmentacia a
alokdcia dat. Vysvetlite transakéné systémy a dvojfazovy potvrdzovaci protokol.
Charakterizujte a vysvetlite pojmy Cluster, Cloud, Grid a Superpocitac.

Charakterizjte distribuované technolégie na spracovanie vel’kého mnozstva dat (big
data). Opiste zakladné vlastnosti Hadoop (dfs, mapreduce, yarn)a doplnkov ako Pig,
Hive, Spark atd’.

Opiste ecosystém na spracovanie Big Data, charakterizujte clusterovu technologiu
Hadoop, spdsob spracovania dat, vysvetlite 5V.

ETL, docCasné a operativne uloZisko dat, externé a interné zdroje, metadata, kvalita dat.
Datové sklady a datové trhoviska.

Dimenzionéalne modelovanie, charakteristika a zdkladné modely, granularita, meniace
sa dimenzie. Agregacia a aditivita faktov. Porovnanie OLAP a OLTP.

Modelovanie neurc€itosti fuzzy mnozinami a fuzzy logikou. Typy fuzzy mnoZin,
jazykova premenna, konjunkcia, disjunkcia a fuzzy odvodzovanie.



11.

12.

13.

14.

15.

16.

Model a modelovanie. Podstata a principy modelovania, typy modelov, ucel
modelovania (pouzivania modelov), principy vyuzitia modelovania pri tvorbe
inzinierskych diel. Informacény systém ako model.

Modelovanie Struktury, dynamiky a funkcii podnikania. Vyznam a konzistencia
modelov, metddy a nastroje modelovania podnikovych systémov, priklady
diagramovych technik.

Metodiky modelovania, analyzy a dizajnu pre podnikové procesy a pre softvér. Agilné
metodiky vyvoja softvéru. Ekonomika tvorby softvéru.
Nastroje modelovania. Postup modelovania procesov podniku a jeho miesto v

zivotnom cykle softvéru (IS pre podnik). Nastroje tvorby softvéru. Implementécia
navrhov. Technoldgie implementacie.

Procesny pristup a IS, Informacné infrastruktura podnikovych procesov, Funk¢énost’
informac¢ného systému v kontexte informac¢ného modelu organizacie, Konzistencia
DFD s ostatnymi diagramami informacného modelu, Integracia informa¢ného systému
organizdcie prostrednictvom podnikovych procesov.

Podnikové procesy a softvérové procesy. Typy procesov, procesny model domény,
modely softvérovych procesov, modely Zivotného cyklu softvéru. Standardy pre
modelovanie podnikovych procesov a Standardy pre modelovania softvéru.

Zabezpecovanie kvality softvéru. Metriky, ich ucel a vyuzitie. Testovanie softvéru.
Prevadzka a udrziavanie softvéru. Odhad nakladov udrziavania softvéru, kalibracia
modelov. ReinZiniering, refaktoring, migracia softvéru.



