Tézy na Statne zaveréné skusky z oblasti informa&nych technolégii pre 2.
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stupei Studia Studijného programu Iinformac¢ny manazment

Usporiadanie, kompozicia (vyvazenie, navigatiandy) a farby (atribdty, schémy,
~-miesanie“) pri vytvarani webovych stranok.

Texttra (objem aibka), typografia (anatomia pisma, typy pisma, mieram’kosti
pisma) a obrazky (formaty a licencie) pri vytvararebovych stranok.

Metodika vytvarania pouZzivdisgky orientovaného dizajnu (UX) a jej fazy. Tri jally
na vytvorenie dizajnu.

Vytvaranie webovej aplikacie. Standardy atppisos, sémantika stranky. Zobrazenie
pre rézne typy obrazoviek.

Prevadzka webovej aplikacie. Optimalizacieacfing, kompresia, minifikacia),
dostupnos pre vyiadavacie stroje (SEO). Architektliry webovych aplika

Charakterizujte pojem distribuované spracovamopiSte zakladné vlastnosti a ciele
DSD

Klasifikujte DSD potla homogénnosti uzlov, spésobu spracovania, arcrteka
distribucie.

Charakterizujte DSD pba sposobu vyuzitia a popiste vyhody a nevyhodyreyni s
centralizovanym spracovanim. Charakterizujte Distované databazové systémy.

Charakterizujte distribuované oparéd systémy a porovnajte ich s distribuovanymi
informatnymi systémami. Vysvetlite pojmy fragmentécia &atwa dat.

Vysvetlite transaké systémy a dvojfazovy potvrdzovaci protokol. @kterizujte a
vysvetlite pojmy Cluster, Cloud, Grid a Supetitas.

Charakterizujte Business Process Managemdiitrus a technickéhorladiska a jeho
podporu prostrednictvom infor@iaych a komunikénych technoldgii. Vymenujte a
popistecasti Zivotného cyklu BPM. Uwkte hlavné prinosy BPM.

Vysvetlite Ulohu informmého manazéra a charakterizujte tvorbu infémea stratégie.
Aké sU ciele vypracovania inforriieej stratégie? Aké su podmienky jefinnosti?
Specifikujte, ktoré stasti by mala inforména stratégia firmy obsahota

Pri prenajme aplikaych sluzieb IS/IKT (Application Services ProvidingASP) méze
podnik v Ulohe z&kaznika predisinohym problémom uz vo faze vyberu poskytokeate
Charakterizujte proces vyberu poskytovat&SP.

Metriky su jednym zo zakladnych néstrojov haténia efektivnosti IS/IKT. Uuite
atributy metrik, metriky v ¢leneni podla objektu merania, v¢leneni podla
opakovaténosti pouzitia, poth Urovne riadenia a ¥eneni pre hodnotenie efektov z
inovacie IS/IKT

Co je to Information Technology Infrastructure Libraz ¢oho sa sklada a aké vyhody
poskytuje podnikom?

Business Intelligence (Bl) a jej vyznam a \tiaav informasnych systémov podnikov a
organizacii. — charakteristika, definicia, vyvoj Bastroje a aplikacie BI.

Struktira DW. ETL, d@sné a operativne UloZisko dat, charakteristikakdie. DW a
datové trhoviska, komunikaé rozhranie. Metadata v DW ich Struktira a funkcie
Prevadzka datového skladu
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Dimenzionalne modelovanie, charakteristikdngglivych prvkov, zakladné modely.
Granularita, sumarizacia, agregacia a ich vyuzZitieorovnanie rekmého a
multidimenzionalneho modelovania

Dolovanie dat. Charakteristika jednotlivych,farocesna schéma, nastroje dataminingu.

Zdroje dat a algoritmy pre datamining. Lineamegresia, neuronové siete, genetické
algoritmy, rozhodovacie a klasifikaé stromy.

Modelovanie, podstata, principy, typy model@el modelovania, IS ako model.

Modelovanie Struktary, dynamiky a funkcii pddmia. Vyznam a konzistencia modelov,
metddy a nastroje modelovania, priklady diagrambwgchnik.

Metodiky modelovania, analyzy a dizajnu pre rpkdvé procesy a pre softvér. Agilné
metodiky vyvoja. Ekonomika tvorby softvéru.

Nastroje modelovania. Postup modelovania pmce jeho miesto v Zivothnom cykle
softvéru. Nastroje tvorby softvéru. Implementacanmov. TechnolOgie implementacie.

Procesny pristup a IS, Inforén@ infraStruktara podnikovych procesov, Fémbs’
informatného systému v kontexte infortmeeho modelu organizacie, Konzistencia DFD
s ostatnymi diagramami inforf@@ého modelu, Integracia infor@ho systému
organizacie prostrednictvom podnikovych procesov.

Podnikoveé procesy a softvérové procesy. Typycgsov, procesny model domény,
modely softvérovych procesov, modely Zzivotného uyldoftvéru. Standardy pre
modelovanie podnikovych procesov a Standardy preéefovania softvéru.

Zabezp#vanie kvality softvéru, metriky, testovanie, prézia a udrziavanie softveéru.
Logicka matica (LOGFRAME)- definicia, Strukd(et jej vyznam pri tvorbe projektov.
Kvalitny navrh projektu musi zodpovédaa 4 zakladné otazky. Udiee ktoré a popiste
ich.

Stratégia inform@ého systému. Diskutujte poziciu IS/ICT votahu k strategickému

riadeniu podniku. PopiSte konceptualny model tvoibfprmanej stratégie vratane
ilustracie mozného realneho vyuZzitia v organizacémci jeho jednotlivyckiasti.
Sourcing. PopiSte mozné varianty sourcinguwépbe na IS/ICT, Specifika a kritické
faktory Uspechu jednotlivych variantov.

Riadenie IS/ICT zalozené na pristupe ICT shiziVysvetlite ¢im je tento pristup
k riadeniu Specificky oproti inym pristupor@o je to SLA? Diskutujte model SPSPR
a jeho vazbu na riadenie IS/ICT.

33. Systémova integracia. Objasnite problematigstésnovej integracie s vyuzitim tzv.

modelu integracie IS/ICT podniku. Jednotligésti modelu ilustrujte na konkrétnych
prikladoch moznej aplikacie tohto modelu v praxi.

34. ITIL vysvetlite pristup ITIL(verzia 3) s déramn na jednotlivécasti a predovSetkym

v nich zahrnuté procesy. Sumarizujte ciele a ppyneychto procesov.



