Tézy na statne zaverecné skusky z oblasti informacnych technolégii pre 2. stupei Studia Studijného
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programu Informacny manazment

Usporiadanie, kompozicia (vyvazenie, navigdcia, trendy) a farby (atribdty, schémy, ,miesanie”
pri vytvarani webovych stranok.

Textura (objem a hibka), typografia (anatémia pisma, typy pisma, meranie velkosti pisma) a
obrazky (formdty a licencie) pri vytvarani webovych stranok.

Metodika vytvarania pouZivatelsky orientovaného dizajnu (UX) a jej fazy. Tri pohlady na
vytvorenie dizajnu.

Vytvaranie webovej aplikacie. Standardy a pristupnost, sémantika stranky. Zobrazenie pre rézne
typy obrazoviek.

Prevadzka webovej aplikacie. Optimalizacie (caching, kompresia, minifikacia), dostupnost pre
vyhladavacie stroje (SEO). Architektury webovych aplikacii.

Charakterizujte pojem distribuované spracovanie. Popiste zdkladné vlastnosti a ciele DSD
Klasifikujte DSD podla homogénnosti uzlov, sp6sobu spracovania, architektury a distribucie.

Charakterizujte DSD podla spdsobu vyuzitia a popiste vyhody a nehyhody v porovnani s
centralizovanym spracovanim. Charakterizujte Distribuované databdzové systémy.

Charakterizujte distribuované operacné systémy a porovnajte ich s distribuovanymi
informacnymi systémami. Vysvetlite pojmy fragmentdcia a alokacia dat.

Vysvetlite transakéné systémy a dvojfazovy potvrdzovaci protokol. Charakterizujte a vysvetlite
pojmy Cluster, Cloud, Grid a Superpocitac.

Charakterizujte Business process Management z biznis a technického hladiska a jeho podporu
prostrednictvom informacnych a komunikaénych technoldgii. Vymenujte a popiste casti
Zivotného cyklu BPM. Uvedte hlavné prinosy BPM.

Vysvetlite ulohu informacného manaZzéra a charakterizujte tvorbu informacnej stratégie. Aké su
ciele vypracovania informacnej stratégie? Aké st podmienky jej U¢innosti? Specifikujte, ktoré
stcasti by mala informacna stratégia firmy obsahovat.

Pri prendjme aplikacnych sluZieb IS/IKT (Application Services Providing - ASP) m6Ze podnik v
Ulohe zékaznika predist mnohym problémom uZ vo faze vyberu poskytovatela. Charakterizujte
proces vyberu poskytovatela ASP.

Metriky su jednym zo zékladnych nastrojov hodnotenia efektivnosti IS/IKT. Uvedte atriblty
metrik, metriky v ¢leneni podla objektu merania, v leneni podla opakovatelnosti pouzZitia, podla
Urovne riadenia a v ¢leneni pre hodnotenie efektov z inovacie IS/IKT

Co je to Information Technology Infrastructure Library, z ¢oho sa skladd a aké vyhody poskytuje
podnikom?

Business Intelligence (Bl) a jej vyznam a vyuZitie v informacnych systémov podnikov a organizacii.
— charakteristika, definicia, vyvoj Bl, nastroje a aplikacie BI.

Struktira DW. ETL, do¢asné a operativne UloZisko dat, charakteristika, funkcie. DW a détové
trhoviska, komunikacné rozhranie. Metadata v DW ich Struktura a funkcie. Prevadzka datového
skladu

Dimenzionalne modelovanie, charakteristika jednotlivych prvkov, zakladné modely. Granularita,
sumarizacia, agregdcia a ich vyuZitie. Porovnanie relacného a multidimenzionalneho
modelovania

Dolovanie dat. Charakteristika jednotlivych faz, procesna schéma, néastroje datamining

Zdroje dat a algoritmy pre datamining. Linedrna regresia, neurénové siete, genetické algoritmy,
rozhodovacie a klasifikacné stromy.

Modelovanie, podstata, principy, typy modelov, i¢el modelovania, IS ako model.
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Modelovanie struktury, dynamiky a funkcii podnikania. Vyznam a konzistencia modelov, metddy
a nastroje modelovania, priklady diagramovych technik.

Metodiky modelovania, analyzy a dizajnu pre podnikové procesy a pre softvér. Agilné metodiky
vyvoja. Ekonomika tvorby softvéru.

Nastroje modelovania. Postup modelovania procesov a jeho miesto v zivotnom cykle softvéru.
Ndastroje tvorby softvéru. Implementacia ndvrhov. Technolégie implementiacie.

Procesny pristup a IS, Informacna infrastruktira podnikovych procesov, Funkénost informacného
systému v kontexte informacného modelu organizacie, Konzistencia DFD s ostatnymi
diagramami informacného modelu, Integracia informacného systému organizacie
prostrednictvom podnikovych procesov.

Podnikové procesy a softvérové procesy. Typy procesov, procesny model domény, modely
softvérovych procesov, modely Zivotného cyklu softvéru. Standardy pre modelovanie
podnikovych procesov a Standardy pre modelovania softvéru.

Zabezpecovanie kvality softvéru, metriky, testovanie, prevadzka a udrziavanie softvéru.
Logicka matica(LOGFRAME)- definicia, Struktura a jej vyznam pri tvorbe projektov.

Kvalitny navrh projektu musi zodpovedat na 4 zakladné otazky. Uvedte ktoré a popiste ich.



