Informa¢ny manaZzment

Ciel’:

Absolvent inzinierskeho $tudijného programu Informa¢ny manazment ziska na jednej strane
pokrocilé vedomosti z oblasti analytickych nastrojov manazéra v ekonomii, datovej vedy,
Z pristupov k spracovaniu vel’kého mnozstva udajov, pricom sa orientuje aj vo vSeobecnych
ekonomickych procesoch a dokaze komunikovat’ s biznis klientmi ana druhej strane ziska
vedomosti azru¢nosti z modelovania podnikovych procesov avyvoja a nasadzovania
informaénych systémov s ciel'om efektivnej podpory riadenia podnikov. Absolvent je schopny
analyzovat a vyhodnocovat informacné toky v ekonomickych systémoch, analyzovat,
navrhovat, realizovat' a prevadzkovat' informacné systémy v ekonomickych objektoch a
verejnej sprave, riadit’ projektantské a programatorské timy. Jeho prednostou je spojenie tak
ekonomickych poznatkov orientovanych predovSetkym na kvantitativne analyzy, ako aj
softvérovych zru€nosti orientovanych nielen na vyuZivanie existujucich programovych
produktov, ale aj na vytvaranie vlastnych softvérovych systémov. Absolven je schopny
prezentovat’ zistenia, ktoré mozu slazit’ ako informacny zéklad pre rozhodnutia na vysokej
urovni v Sirokej Skale aplikacnych domén s vyuzitim modernych komunikaénych prostriedkov,
a to aj v cudzom jazyku.

Ziskané vedomosti:

Absolvent studijného programu Informaény manazment je ekondém - informatik, ktory
dokladne poznad potreby, sposoby a moznosti uplatnenia informacnych technologii v
podnikovej praxi, v ktorej je v stcasnosti dostupné velké mnozstvo dat, pricom absolvent
Studijného programu je schopny ich vhodne analyzovat. Absolvent bude poznatky ziskané
z roznych zdrojov schopny prepajat’, pricom schopnosti absolventa Studijného programu
vytvaraju prileZitosti pre jeho r6znorodé uplatnenie sa v oblasti ekondomie, manazmentu a tiez
Vv oblastiach vyuzivajucich informacné technoldgie. V rozhodovacich manazérskych procesoch
podniku je schopny vyuzivat znalosti a zruénosti systémového pristupu, aplikovat’ moderné
informacné a komunikacné technoldgie pri rieSeni riadiacich a analytickych problémov ¢i
vyuzivani informa¢no-komunikacnych systémov.

Studijny program poskytuje vetky potrebné znalosti a zruénosti, aby sa absolvent tohto
programu stal dobrym datovym alebo ekonomickym analytikom. Tato jedine¢na kombinacia
poznania datovej vedy, nastrojov umelej inteligencie, manazérskych analytickych metod
a principov tvorby softvéru mu umozni udrzat’ si konkuren¢na vyhodu na trhu préace a postupit’
do kariéry orientovanej na buducnost’ v globalnej spolo¢nosti alebo inovativnom start-upe,
pripadne si zalozit’ vlastni spolo¢nost. VSetky oblasti zivota st ovplyvnené digitalnou
revoltciou, ktord sa vyvija Coraz rychlejSie. Absolvent bude pripraveny na tito zmenu
zvladnutim modelovania rdéznych ekonomickych, socialnych a manazérskych procesov,
analyzy vel'kych dat, metdd dolovania dat, atd’.

Softvér:

Studenti $tudijného programu Informaény manazment pocas svojho $tadia maji pristup ku
vSetkym softvérovym produktom Microsoft od operaénych systémov az po vyvojové
prostredie. Okrem licencovanych softvérovych produktov (napr. Oracle, Enterprise Architect
SAS Enterprise Miner, atd’.) sa vyuzivaju aj kvalitné open-source produkty (MySQL, Xampp,
Linux, Wiring atd’.). Z programovacich jazykov mézeme spomenut’ C, C++, JAVA, PHP, VB,
R, Python, SQL a pod.

Uplatnenie:

Absolventi studijného programu Informaény manazment na druhom stupni $tadia na zaklade
ziskanych poznatkov z vyuzivania analytickych manazérskych metdod prepojenych
s vedomostami z oblasti informatiky a informac¢nych technolédgii najdu uplatnenie najma pri



rieSeni Uloh vo vyrobnych a obchodnych firmach, v bankach, v poistovniach, na burzach, v
inStitaciach nevyrobnej sféry, vo vyskume, v institiciach ustrednych riadiacich organov a pod.
Ich prednostou je spojenie tak ekonomickych poznatkov orientovanych predovsetkym na
kvantitativne analyzy, ako aj softvérovych zrucnosti orientovanych nielen na vyuZzivanie
existujucich programovych produktov, ale aj na vytvaranie vlastnych softvérovych systémov.

Povinné predmety:

Business Intelligence
Distribuované technologie
Big data
Softveérove inzinierstvo |
Softveérové inzinierstvo 11
Optimalne programovanie
Modelovanie podnikovych procesov
Viackriteridlne rozhodovanie
Projektové riadenie
Teoria hier
Fuzzy mnoziny v rozhodovacich procesoch
Machine learning
Manazment informac¢nych systémov
Simula¢né modely

Ponuka povinne volitePnych predmetov:
UX dizajn
Vyvoj mobilnych aplikacii
Paralelné programovanie
Data mining
Viacrozmerné Statistické metddy
Ziskavanie znalosti vypoctovou inteligenciou
Evolu¢né algoritmy

Softvérova podpora rozhodovania

Environmentalne modely



